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I. Introducción 

1. Reseña de SAP. 
 
SAP ofrece modularidad, pudiendo instalar solamente aquellas funcionalidades que 
se quieren o desean gestionar en la empresa. Los módulos más comúnmente 
instalados son SD (Ventas y Distribución), HR (Recursos Humanos), FI (Finanzas) y PP 
(Plan de Producción). Además ofrece productos integrados con los anteriores para 
ventas por Internet (CRM), gestión de almacenes (WM), gestión documental, etc. 
SAP ofrece además capacidad de adaptación a las necesidades de la empresa. Es 
totalmente configurable la información y el modo de gestionarla para adaptarla a 
nuestros procesos. Podemos incluir o excluir grupos de campos según nuestras 
necesidades, automatizar procesos en los que no deseamos intervención e incluso 
adaptar las pantallas a nuestros requisitos. 
Además hay que considerar el equipo de Mantenimiento (OSS) al servicio de los 
clientes SAP para la detección y solución de errores. 
 

 

2. Soluciones SAP 
Debido a que no hay una solución genérica para todas las industrias, se crearon 
soluciones especiales para los procesos específicos de varias de ellas. Se implementa 
para robustecer y complementar el soporte que brinda una Solución SAP a un sector 
económico en particular.  

http://www.sapgeek.net/wp-content/uploads/2009/09/erp-evolution.PNG
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3. Módulos SAP. 
Las aplicaciones o módulos funcionales de SAP están divididos en áreas: financiera, 
logística, recursos humanos, que están altamente integrados.  Además de las 
aplicaciones específicas de negocios, existen otros componentes especiales de SAP, 
llamados soluciones industriales (IS), que interactúan con los módulos estándar y 
que están orientados a industrias específicas.  También existe un grupo de módulos 
o componentes cruzados de aplicación conocido como módulos CA. 
 
Los módulos de aplicación de SAP incluyen cientos de procesos predefinidos de 
negocios, preparados para ser adaptados a negocios y a  necesidades específicos de 
información de las empresas. 
 
Módulos de SAP: 

• Production Planning (PP).  

• Sales and Distribution (SD). 

• Financial Accounting (FI). 

• Controlling (CO). 

• Material Management (MM). 

• Human Resources (HR). 

• Quality Assurance (QA). 

• Asset Management (AM). 

• Plant Maintenance (PM). 

• Project System (PS). 

• Office and Communications (OC). 
 

 
 

 

http://www.heinzpauly.net/sap-business-one-a-member-of-the-sap-family/sap-application-stack/
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4. Arquitectura de sistema (BASIS). 
En el sistema SAP existen muchos sistemas, servicios, impresoras, usuarios, etc., que 
se necesitan distribuir, por ello SAP está basado en el concepto cliente/servidor, 
para poder compartir de manera óptima los servicios disponibles entre los clientes 
y los servidores para optimizar el rendimiento, la disponibilidad y el balanceo de las 
cargas del sistema.  Para ello necesitamos utilizar los siguientes términos: 
 

Identificador de sistema SAP (SID).- Conocido como SID o SAPSID, es un código de tres letras 
o dígitos que identifica unívocamente a un sistema SAP. 
Mandante.- Se define como unidad independiente dentro del sistema SAP desde el punto 
de vista fiscal, legal y organizativo.  
Transacción.-  Una transacción es una operación que permite al usuario realizar cambios 
mediante una secuencia de pasos relacionados de modo lógico. Todo el sistema SAP puede 
considerarse como un sistema de procesamiento de transacciones de negocio, porque todo 
el flujo de datos que fluye entre los módulos de las aplicaciones se ejecutan utilizando 
transacciones. 
Dispatcher.- Es el programa de control que gestiona el intercambio de información de los 
recursos de las aplicaciones SAP, funciona como un monitor de transacciones que recibe 
pantallas y datos, y los pasa a los correspondientes procesos de trabajo; un proceso de 
trabajo es un servicio ofrecido por un servidor y solicitado por un cliente. 
Instancia.- Una instancia SAP es una entidad administrativa que agrupa a varios 
componentes de SAP que proporciona uno o varios servicios. 

 
Una de las características importantes y factor clave del éxito de SAP es que es un 
sistema abierto, lo cual significa que las aplicaciones SAP pueden trabajar sobre 
distintos sistemas operativos, diversos sistemas de bases de datos y protocolos de 
comunicación; este tipo de tecnología permite que los clientes SAP tengan un cierto 
grado de independencia de sus proveedores de hardware y base de datos.  SAP es 
compatible con diversas plataformas de hardware y sistemas operativos, tales como 
la mayoría de las versiones UNIX, Windows NT, AS/400, OS/390, Linux, y con un gran 
número de interfaces gráficas de usuario como son, todas las versiones de Windows, 
Macintosh, OS/2, Motif, exploradores de Internet. A nivel base de datos, SAP es 
compatible con Oracle, Microsof SQL-Server, Informix, DBASE y variantes de IBM. 
 
CAPAS/LAYERS: En SAP distingue tres tipos de servidores: 
 

• Servidor de base de datos.- Contiene el sistema de base de datos para todos 
los servidores. 

• Servidor de aplicación.- Ejecutan los servicios de SAP con un dispatcher; 
ejecuta los programas ABAP. 

• Servidor de presentación.- Ejecuta la interfaz gráfica para el usuario (Front 
End) de SAP. 
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PANORAMA/LANDSCAPE: SAP recomienda idealmente la implementación de tres 
sistemas: 
 

• Sistema de desarrollo.- Donde tiene lugar el desarrollo y parametrización. 

• Sistema de pruebas.- Donde puede probarse previamente el trabajo, 
simulando operaciones. 

• Sistema productivo.- Donde los usuarios finales trabajan con operaciones 
verdaderas y datos reales. 

 

5. Reseña de ABAP 
Advanced Business Aplication Programming 4th Generation 
ABAP es un lenguaje de programación de 4a. Generación (4GL) orientado a cliente 
servidor tal como su definición específica, al desarrollo de aplicaciones de negocios.  
 
Características 

• Distribución de las aplicaciones entre distintos servidores. 

• Soporte de interfaces gráficos comunes y estándar. 

• Comunicación transparente con otros sistemas. 

• Manejo transparente y abierto del sistema de gestión de la base de Datos. 

• Comunicación con aplicaciones externas a través de RFC o de aplicaciones de 
PC. 

• Todas las soluciones de negocio e industria de SAP están desarrolladas sobre 
servidores ABAP. 
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6. Acceso a SAP 
Todo comienza con el Logon, un pequeño selector de servidores donde vamos a 
poder trabajar. En la figura vemos que nuestro Logon está preparado para trabajar 
en distintas instalaciones de SAP. En este programa, podemos crear, modificar y 
acceder a una conexión. 
A partir de aquí y pulsando sobre la conexión deseada accedemos a SAP.  
 

  
 
El acceso a SAP está compuesto por cuatro campos de entrada:  
1. Mandate (Client) Identifica claramente con qué tipo de información vamos a 

trabajar.  
2. Usuario (User) El usuario con el cuál vamos a acceder  
3. Clave (Password) Palabra Clave relacionada con el usuario  
4. Idioma (Language) Idioma para la Interfase 

 

 
 
Elementos de la Interfase 
 

(1) Barra de menú. En estos menús se muestran todas las opciones disponibles 
para la aplicación que se esté ejecutando. 

(2) Línea de comandos. Aquí se ingresan los códigos de transacción. 
(3) Barra de Titulo. Muestra el título de la aplicación que se esté ejecutando. 
(4) Barra de estado. Muestra mensajes al momento de ejecución y el estado 

del sistema. 
(5) Herramientas estándar. 
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(6) Herramientas de aplicación. 

 
 

Transacción 
Una transacción en un sistema de gestión, es un conjunto de órdenes que se 
ejecutan formando una unidad de trabajo, es decir, en forma indivisible o atómica. 
En SAP también se conoce como transacción al método abreviado de llamar a estas 
órdenes (los programas). En algunos casos son la única forma de llamarlos. 
 
Modo 
Un modo de trabajo es una ventana de SAP abierta. Solamente pueden abrirse 6 
modos por cada Logon que se realice. Cada modo tiene su propia memoria de 
trabajo pero comparte una única zona de memoria por Logon, cada Logon es 
independiente entre sí.  
 
Línea de comandos 
La casilla de texto superior izquierda, que se ubica en todas las pantallas de SAP, 
sirve para ingresar códigos que son comandos y transacciones. 

• Los códigos de transacción se escriben directamente en esta casilla. 

• El comando /n se usa para terminar una transacción en ejecución. 

• El comando /o se usa para abrir un nuevo modo. 

• Estos comandos se pueden combinar con los códigos de transacción por 
ejemplo /nse38 llama a la transacción se38 (editor ABAP) dentro del mismo 
modo y /ose38 llama a la transacción en un nuevo modo.  

• Para ayuda sobre más comandos use la tecla F1 sobre esta casilla. 
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II. El ambiente de desarrollo 

1. ABAP Workbench  
El entorno de desarrollo para ABAP y sus componentes de programación están 
contenidos en  el ABAP Workbench.  
En la figura se pueden distinguir algunas herramientas del entorno de desarrollo de 
ABAP. 

 
 
Como se puede ver varias las herramientas de desarrollo disponibles. A todas ellas 
se puede llegar desde el menú SAP. A algunas de ellas se pueden llegar navegando 
desde otras transacciones. La forma más rápida de acceder a las principales es 
mediante su código de transacción. 
 

Browser (SE80) Con este sencillo navegador vamos a poder trabajar con todos y cada uno 
de los diferentes objetos que posee SAP: tablas, vistas, listados, informes, transacciones. 
Editor ABAP (SE38) Editor de código ABAP.  
Diccionario de datos (SE11) Mantenimiento de tablas, vistas, objetos de autorización, 
elementos de datos, etc. 
Browser de datos (SE16/SE16n) Ver el contenido de tablas. 
Biblioteca de funciones (SE37) Mantenimiento de módulos de funciones. 
Generador de clases (SE24) Mantenimiento de clases 

2. RICEF 
 
Es un acrónimo usado en SAP. Estos describen 5 áreas de desarrollos. Estas letras se 
refieren a Reportes, Interfaces, Conversiones, Ampliaciones, Formularios. 
 

R- Reports. Todos los objetos que tienen que ver con reportes, esto incluye simples reportes 
donde se usa la sentencia WRITE, Simple ALV, ALV Grid, ALV OO, etc. 
I – Interfaces. Interfaces son desarrollos ALE/IDOCs. Esto incluye los desarrollos y la 
configuración de IDOC. 
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C – Conversion. Se refiere a programación BDC. Datos extraídos de sistemas Legacy en 
formato plano deben ser convertidos a formato SAP. Incluyen BDC, LSMW, BAPI, etc. 
E – Enhancements. Las ampliaciones se refieren a User Exits, Customer Exits, BADI's etc.  
F – Forms. Incluye  SAP Smartforms, SAP Scripts.  

 
Todas las anteriores implican el uso del lenguaje de programación ABAP. Con 
algunas diferencias por ejemplo el desarrollo de Formularios requiere un ABAP 
específico para SAP Script, el desarrollo de Pantallas requiere un ABAP específico 
para Dynpros, la definición y/o implementación de clases y métodos requiere de un 
ABAP específico Orientado a Objetos. 

3. Componentes de Usuario (Y o Z) 
Todos los componentes (programas, tablas, funciones, etc.) que necesitemos crear  
los vamos a crear con nombres que inicien con las letras Y o Z. De ahí que se use el 
término programas Z o tablas Z para referirse a programas y tablas creados por el 
usuario o cliente, y diferenciarlos de los programas y tablas ESTANDAR que son los 
creados por SAP que vienen incluidos en el sistema al momento de su instalación. 
 

4. Primer programa 
Vamos a seguir los pasos básicos para crear un nuevo programa. En este punto no 
analizamos todas las opciones posibles ni los parámetros o atributos disponibles. El 
objetivo es crear un nuevo programa de la forma más rápida y sencilla. 
 

Usamos la transacción SE80. 
Aparece la pantalla inicial 
del navegador de objetos. 
 

 
Elegimos programa y 
ponemos el nombre de 
nuestro programa. Damos 
ENTER y nos muestra el 
mensaje 
 

 

En la siguiente pantalla 
desmarcamos la casilla 
“Con include TOP” 
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Aquí simplemente 
hacemos clic en el 
botón Grabar 

 
Como nos aparece por 
defecto el paquete 
$TMP podemos dar clic 
en el icono de grabar o 
en el botón Objeto 
local. 

 
Ahora damos doble clic en 
el nombre del programa 
que se muestra en la lista 
de objetos. 

 
En este punto debemos identificar 4 iconos 
importantes en el menú: 
1.- Visualizar/Modificar 
2.- Verificar 
3.- Activar 
4.- Ejecutar 

 
 
 

 

Hecho esto aparece 
el área del editor. 
Simplemente 
escribimos write 
‘hola mundo’. 
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Para ejecutar este programa 
usamos la tecla de función F8. 
Muestra el siguiente resultado: 

 

5. Un vistazo al diccionario de datos y tablas 
Para dar un vistazo a la BD desde SAP contamos principalmente con dos 
transacciones SE11 para ver el diccionario de datos y SE16 para ver el contenido de 
las tablas. En esta parte no analizamos el funcionamiento ni los detalles de estas 
transacciones. Simplemente nos servirá para reconocer donde y que datos se 
guardan y más adelante entender los ejemplos prácticos. 
 
Ver estructura de Tabla (SE11) 
 

Usamos la transacción SE11. 
Aparece la pantalla inicial del 
diccionario de datos. 
Elegimos la tabla T000 y damos 
clic a Visualizar. 

 
Y a continuación vemos 
la estructura de la tabla. 

 
 
 
 
 
 
 
Ver contenido de Tabla (SE16) 
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Usamos la transacción SE16. 
Aparece la pantalla inicial del 
browser de datos. 
Elegimos la tabla T000 y damos 
ENTER. 

 
Nos muestra la Imagen 
de selección, donde 
ponemos restringir la 
búsqueda. 
Si cambiar nada 

elegimos Ejecutar  
(F8) 

 
Nos muestra el contenido de 
la tabal 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6. ¿Donde encuentro ayuda? 
Existe mucha ayuda disponible: 
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La página oficial de SAP: 
http://help.sap.com/abapdocu_70/en/index.htm 
 
El foro SAP Community Network Forums» ABAP Development 
http://forums.sdn.sap.com/  
 
Dentro del mismo sistema las transacciones 

• ABAPDOCU 

• ABAPHELP 

• BIBS 

• DWDM 
 
Los programas ejemplo *DEMO*  
 

 
 

Los programas ejemplo BC* 
 

 
 
 
El autocompletado en el editor ABAP 

 

7. Leer y depurar código ABAP 
Para esta tarea vamos a usar las transacciones SE93, SE38, SE37 y SE80 para abrir 
unos tipos de programa ABAP. Existen otras transacciones para revisar código ABAP 
como el editor de clases, el editor de BADIS y otros. 
 
Configurar el Editor ABAP 
Empecemos por configurar y entender algo más del editor ABAP: 

http://help.sap.com/abapdocu_70/en/index.htm
http://forums.sdn.sap.com/category.jspa?categoryID=42
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Dentro del Editor ABAP vamos al menú Utilidades>Opciones: 
En la pestaña Editor ABAP > Editor, elegimos el Editor front end (nuevo): 
 

 
 
En la pestaña Editor ABAP > Debugging, elegimos el F.debugging nueva (nuevo): 
 

 
 
Esto nos va a facilitar la escritura de código y las tareas de depuración de código 
(Debug).  
 
DEPURAR PROGRAMA (DEBUG) 
Para iniciar la depuración ponemos /h en la línea de comando. 
Dentro de la pantalla de depuración identificamos las opciones: 

• Paso a paso (F5)   

• Ejecutar (F6)    

• Retornar (F7)    

• Continuar (F8)    

• Crear breakpoint (F9)   

• Crear watchpoint (Shift+F4)  
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Ejercicio aplicación 1 
PROCESO: Lista documento material 
Mediante este reporte obtendrá una lista de los documentos de material que se han 
contabilizado para un material o para varios materiales. Desde la lista de salida 
podrá visualizar un documento de material. 
Transacción: MB51 
Programa: RM07DOCS 
 
Con la transacción SE93 vemos la transacción y sus características: 

 
 
Con la transacción MB51 vemos la pantalla inicial del programa: 

 



Aprende ABAP de forma práctica  

 

 

  
 

17 

Completamos como datos Centro = 1000 y Almacén = 0001. 
Y al ejecutar tenemos como resultado: 

 
 
Cuestionario 
(1) Mencione 10 de las tablas que consulta el programa (vía sentencia SELECT). 

 
1 ________________________ 
2 ________________________ 
3 ________________________ 
4 ________________________ 
5 ________________________ 

6 ________________________ 
7 ________________________ 
8 ________________________ 
9 ________________________ 
10 _______________________ 
 

 
(2) Verifique la descripción de la tabla en el diccionario de datos. 
 
(3) Detenga en programa en la rutina output_list. Indique que valores se asignan a 

los campos: 
 

alv_keyinfo-header01 =  ________________________ 
alv_keyinfo-header02 =  ________________________ 
alv_keyinfo-header03 =  ________________________ 
alv_keyinfo-item01      =  ________________________ 
alv_keyinfo-item02      =  ________________________ 
alv_keyinfo-item03      =  ________________________ 
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III. Elementos básicos del lenguaje 

 Comandos básicos y campos de sistema  
WRITE. Escribe textos, números o cualquier dato en pantalla. Actualmente se usa 
principalmente para dar formato a un texto antes de ingresarlo en una variable. 
GET. Recupera valores, dependiendo de cómo se usa sirve para actualizar las 
variables de tiempo: GET TIME, la posición del cursor: GET CURSOR, una variable de 
memoria GET MEMORY ID. 
SET. Establece valores, dependiendo de cómo se usa puede establecer el valor de 
una variable de memoria SET MEMORY ID. 
MOVE. En la forma más básica tiene el mismo efecto que asignar un valor con el 
símbolo igual “=”. Además permite la asignación en tipos de variables diferentes. 
SY-SUBRC. Variable del sistema de tipo estructura que almacena una diversidad de 
datos como por ejemplo el ID de usuario, fechas, tiempos (hora), servidor. 
 
Ejemplo de aplicación 
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 Tipos de datos 
ABAP posee algunos tipos de datos elementales sobre los cuales se pueden crear 
otros muy complejos. De ser necesario, también pueden definirse tipos de datos 
dentro del programa mismo, de manera de ampliar el espectro de datos posibles de 
utilizar. 
Como la mayoría de los lenguajes modernos, ABAP tiene un conjunto de tipos de 
datos primitivos sobre los cuales se crean los tipos de datos más complejos. Los tipos 
de datos predefinidos de ABAP: 

 
En ABAP usamos los términos campos, estructura y variable para hacer referencia a 
variables teniendo en cuenta la dimensión de la misma. 

• CAMPO  valor individual. 

• ESTRUCTURA arreglo lineal,  

• TABLA INTERNA arreglo de 2 o mas dimensiones 

 
Los tipos de datos pueden declararse en el Diccionario de Datos (transacción SE11), 
o a nivel de Programa. Si se declaran en el Diccionario de Datos están disponibles 
para todos los programas del sistema.  
Los tipos se declaran en los programas con la sentencia TYPES.  
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 Declaración de Variables en programa 
Todas las variables deben ser declaradas antes de ser utilizadas. 
 
Declaración de Campos (valor individual) 
Disponemos de las sentencias DATA, CONSTANTS, PARAMETERS y FIELD-SYMBOLS. 
La forma de declarar una variables es: nombre, tipo, longitud (si aplica), 
modificadores adicionales (por ejemplo, número de decimales para los datos 
empaquetados) y opcionalmente el valor inicial. 
 

 
 
Usamos TYPE para definir a partir de tipo de dato, y LIKE a partir de otro campo. 
Al usar la adición REF TO se crea una referencia al tipo de dato. Para utilizar la 
variable debe crearse un objeto DATA y asignársele un valor. 
 

 
La sentencia PARAMETERS declara el campo al mismo tiempo que crea un objeto en 
pantalla de selección. 
La sentencia FIELD-SYMBOL define el tipo de dato que ocupara un área de memoria 
(puntero). 
 
Declaración de Estructuras (arreglo lineal) 
Disponemos de las sentencias DATA. 
La forma de declarar una estructura con la sentencia DATA es declarando cada uno 
de los componentes de la misma, entre las adiciones BEGIN OF y END OF.  
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Tabla Interna (arreglo de 2 dimensiones) 
Disponemos de las sentencias DATA, SELECT-OPTIONS. 
La forma de declarar una tabla interna es a partir de la definición de una estructura. 
 

 
 
En ABAP se pueden declarar 3 tipos de tabla: STANDARD TABLE, SORTED TABLE y 
HASHED TABLE, poner STANDARD es opcional. 
 

 
 
Con SELECT-OPTIONS declaramos un tipo particular de tabla (con los campos 
predefinidos: SIGN, OPTION, LOW, HIGH), que es usado como un rango de entrada 
y que adicionalmente define un elemento en pantalla de selección. 
 
Cree un nuevo programa y copie el código que se muestra a continuación. 
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 Rutinas y funciones 
Las rutinas y funciones son  dos de las formas disponibles en ABAP para dar 
modularidad a los programas. 
En general las rutinas suelen definirse para usarse internamente en un programa. Y 
las funciones se definen para que estén disponibles de manera global en el sistema. 
 
RUTINAS 
 
Para definir una subrutina: 

 
Para invocar una subrutina: 

 
Podemos definir una función con las adiciones USING, CHANGING y TABLES. En el 
nuevo enfoque de ABAP OO y apoyándonos del diccionario de datos podemos usar 
simplemente la adición USING. 
 

  
 
En este código estamos definiendo el parámetro p_mara como una tabla.  
 
 
 
 
 
 
 
FUNCIONES 
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Para definir una función se usa la transacción SE37. Por el momento no vamos a 
definir una sino que vamos a utilizar las que ya existen para explicar su 
funcionamiento. 
 
Usamos la transacción SE37. Aparece la 
pantalla inicial de la biblioteca de 
funciones. 
Elegimos visualizar. 

 
Vemos el entorno de 
desarrollo de las funciones. Y 
por defecto nos muestra la 
pestaña del código fuente 
(Editor ABAP) 
 

 
Ejecutamos la función con 

el botón  (F8). Nos 
muestra la pantalla del 
Entorno de Test. La 
función que elegimos no 
tiene parámetros de 
entrada OBLIGATORIOS 
así que simplemente la 
ejecutamos. 
  

Y el resultado es el 
llenado de la tabla 
MONTH_NAMES con 12 
registros. Damos doble 
clic en el icono y vemos en 
contenido. 
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Vamos a repasar rápidamente las pestañas del entorno de desarrollo de funciones. 
 

• Atributos. Propiedades y características de las funciones, datos de creación. 

• Import. Parámetros de ENTRADA a la función desde la llamada. 

• Export. Parámetros de SALIDA de la función hacia la llamada. 

• Modif. Parámetros de ENTRADA/SALIDA modificados. 

• Tablas. Parámetros de ENTRADA/SALIDA del tipo tabla 

• Excep. Control de errores 

• Cód.fte Código ABAP con la lógica del proceso 

 
Para invocar esta subrutina: 
 

 
 
Si lo comparamos con la definición de la función: 
 

 
 
Debemos resaltar la relación cruzada entre parámetros IMPORT y EXPORT entre la 
definición y la llamada a la función. 
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 Flujo y condiciones 
 
Estas sentencias son: IF y CASE.  
 
SINTAXIS.  
 

 
  

 
 
Ejemplo: 

 
 
En ABAP: 
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EXPRESIONES LÓGICAS Y OPERADORES: 
 
Las expresiones lógicas típicas son de la forma: operando1 operador operando2, y 
devuelven un valor TRUE o FALSE. Las expresiones lógicas simples se pueden 
combinar con AND, OR y NOT, usando los parentesis adecuadamente (el primer nivel 
no es necesario).  
Los tipos de operadores en ABAP son:  

 
Para comparación de cadenas alfanuméricas: 

 
 
Operaciones lógicas especiales:  
Rango: usamos el operador BETWEEN. 
Valor inicial: operador IS INITIAL. 
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Ejercicio aplicación 2 
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 Bucles 
Estas sentencias son: DO y WHILE.  
 
SINTAXIS. 

 

 
 

 
Sentencias de bifurcación: CONTINUE, CHECK, EXIT. 
 
CONTINUE Salta a la vuelta siguiente del bucle. 
CHECK Verifica una condición si no se cumple sale del bucle. 
EXIT. Abandona el bucle de forma incondicional. 
 
Ejemplo: 
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Ejercicio aplicación 3 
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IV. Diccionario de datos 
SAP es compatible como varios sistemas de base de datos (BD) como ORACLE, MS 
SQL y otros. Desde SAP incluso desde el entorno de desarrollo ABAP la base de datos 
que se utilice es TRANSPARENTE, esto es puede estarse trabajando con cualquier BD 
y el tratamiento es el mismo para crear nuevas tablas, leer y registrar entra en las 
tablas existentes.  
 
En el diccionario de datos podemos definir los tipos de datos que vamos a tener de 
manera global en el sistema y las tablas que necesitemos adicionar para almacenar 
información que no contempla el sistema SAP de manera estándar. 
 
Revisaremos los conceptos de tipo de datos en el DDIC ABAP, desde el más sencillo 
al más complejo: 
 
Tipo de datos en DDIC ABAP 
El tipo de datos describe el formato de datos en la Interfase de usuario. 
Si se utiliza un campo de tabla o de estructura o un elemento de datos en los 
programas ABAP, el tipo de datos adopta un formato utilizado por el procesador 
ABAP. Al crear una tabla en la base de datos, el tipo de datos de un campo de tabla 
se convierte en un formato de datos correspondiente al sistema de base de datos 
utilizado. 
 
Dominio 
Un dominio describe los atributos técnicos de un campo, tales como el tipo de datos 
o la cantidad de posiciones del campo. Un dominio define principalmente un ámbito 
de valores que describe los valores de datos válidos para los campos que hacen 
referencia al dominio. 
Diferentes campos técnica y profesionalmente similares pueden resumirse 
mediante un dominio. Los campos que hagan referencia al mismo dominio se 
modificarán simultáneamente al modificarse el dominio. Con ello queda garantizada 
la consistencia de estos campos. 
 
Elemento de datos 
Un elemento de datos es un tipo elemental que describe los atributos de tipo (tipo 
de datos, longitud de campo y, en caso necesario, cantidad de decimales) y contiene 
información relevante para Dynpros (textos explicativos o Ayuda para campos) de 
objetos de datos Inestructurados (campos de tablas o de estructuras o variables). 
Los campos de tablas o de estructuras con el mismo significado conceptual deberían 
remitir al mismo elemento de datos. Con ello se garantiza que estos campos siempre 
sean consistentes por lo que respecta a sus atributos. 
En los programas ABAP puede remitirse a los elementos de datos con TYPE. Así, en 
un programa ABAP pueden definirse variables que tomen los atributos de tipo del 
elemento de datos. 
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La jerarquía de Datos, Elemento de datos y Dominio: 
 

 
 
CREANDO UNA TABLA EN DDIC 
 
...  

Vamos a crear una tabla sencilla para ilustrar cómo funciona el DDIC ABAP. Para este 
ejemplo ilustremos nuestro escenario: 
La tabla se va a llamar ZMITABLA, va a tener 2 campos NOMBR, APELL, EDAD, SEXO. 
Vamos a definir Elementos de Datos ZNOMBR##, ZAPELL##, ZEDAD##, ZSEXO## y 
Dominios ZNOMBR##, ZAPELL##, ZEDAD##, ZSEXO##. 
 
Usamos la transacción 
SE11. Aparece la pantalla 
inicial del DDIC ABAP. 

 
En cada uno de los siguientes pasos nos va a indicar que el componente no 
existe y si deseamos crearlo. Además al cambiar de pantalla nos pregunta si 
queremos guardar los cambios en todos los casos respondemos 
afirmativamente. 

Completamos los tres datos 
obligatorios. Que son la 
descripción y los campos de la 
pestaña Entrega Actualización. 
Luego vamos a la pestaña 
Campos. 
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Completamos los 
campos y guardamos 

 
Le damos doble clic sobre ZNOMBR##, esto 
nos lleva a la pantalla de creación del 
elemento de datos. 
En esta pantalla completamos la descripción 
y el Dominio ZNOMBR##. 
 

 
Completamos los denominadores en la 
pestaña Denom.Campo.  
Grabamos. 
Regresamos a la pestaña tipo datos y 
le damos doble clic sobre el nombre 
del dominio que vamos a crear. 

 
Nos abre la pantalla para crear el 
Dominio completamos el Tipo de dato 
y la cantidad de posiciones 

 
Regresamos a la pantalla anterior hasta llegar a la definición de tabla 

Completamos los demás campos con la variante de que para la edad le vamos a 
agregar rangos de edad y para el sexo los valores fijos H o M 

Finalmente activamos todos los comentes 
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V. Tablas Internas y listados 
Para procesar una lista de datos en ABAP usamos el concepto de Tabla Interna. Una 
tabla interna es una tabla que existe en tiempo de ejecución. 
 
Recorremos el contenido de una tabla interna con la sentencia Loop 
 

 
 
Podemos llenar una tabla interna mediante la lógica del proceso mediante las 
sentencias APPEND o INSERT. O podemos llenarla directamente consultando la Base 
de Datos. 
 
Llenar una tabla mediante APPEND: 
 

 
 
El resultado de este código es: 
 

 
 
Con la sentencia INSERT debemos agregar además el índice de la posición donde 
queremos agregar el código. Cuando estamos haciendo un recorrido (Loop) a una 
tabla se asume el índice del ciclo.  
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También podemos llenar una tabla interno consultando la base de datos: 
 

 
 
El resultado es: 
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Ejercicio Aplicación 4 
La práctica calificada consiste en construir un reporte de acuerdo a la especificación 
de desarrollo que estas adjuntando a continuación. 
 
Para ver el modelo de datos usar la transacción SD11 y el data modeler BC_FLIGHT 
 

 
 
En la especificación se esta incluyendo parámetros de selección para filtrar los datos 
y sentencias SQL para traer datos a tablas internas. 
Una vez que los datos se tengan en una tabla interna se deben manipular con las 
sentencia LOOP AT. 
Por otro lado para los quiebres usar las sentencias AT NEW, AT END . AT FIRST , AT 
LAST. 
Para sumarizar importes en los quiebres usar la sentencia SUM. 
 
Pantalla de selección 
 

 
 
Cargar Datos 
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Despliegue de datos en pantalla 
 

 
 
Resultado 
 

 
 

Ingrese el código siguiente en un nuevo programa 
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VI. Un ALV muy simple 
ABAP List Viewer es un componente de programación muy poderosa que nos 
permite dar salida a reportes en un formato de hoja de cálculo con muchas 
funcionalidades que se crean automáticamente al llamar al ALV. 
 
La forma más básica de usar este componente es usando la clase cl_salv_table. El 
siguiente código 
 

 
 

Nos despliega la pantalla: 
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Afinando la programación podemos agregar botones y mejorar el despliegue: 
 

 
 
Nos muestra: 
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Ejercicio aplicación 5 
Una Interfase es un programa que lee un archivo plano y lo procesa en SAP. 
Generalmente se utiliza para un proceso repetitivo o procesar un lote de datos 
(BATCH). 
Vamos a hacer un programa que cree usuarios a partir de un archivo plano. Entonces 
nuestro archivo debe tener los datos mínimos para poder crear estos usuarios.  
Lo primero que debemos hacer es aprender a crear un usuario en SAP. Para eso 
vamos a crear usuarios BORRAR## de prueba. Usamos la transacción SU01, y 
descubrimos que los datos mínimos necesarios son User ID, Apellido y Clave. 
Además ubicamos la función BAPI_USER_CREATE que nos ayudara a crear el usuario 
y la función GUI_UPLOAD que nos sirve para levantar los datos del archivo plano a 
una tabla interna. 
Después de investigar un poco concluimos que podemos hacer una prueba con el 
siguiente código: 
 

 
 
Completar el ejercicio. 
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VII. Open SQL 
El Open SQL de ABAP es un subconjunto de sentencias SQL. Esto permite la 
compatibilidad con la variedad de Bases de Dato con las que trabaja. 
 
Sentencias: 

• SELECT,  

• INSERT,  

• UPDATE,  

• MODIFY,  

• DELETE,  

• COMMIT WORK, 

• ROLLBACK WORK. 
 
Además de las variables del sistema: 
 
SY-SUBRC: Código de retorno de una operación. 
SY-DBCNT: Cantidad de registros afectados por la operación procesada. 
 
Leer un solo registro 
SELECT SINGLE * FROM <tab> WHERE <cond>. 
 
Lectura Iterativa 
Selección de un grupo de registros. No recomendable para grandes volúmenes de 
datos 
SELECT * FROM <tab> 
(WHERE <cond>). 
ENDSELECT. 
 
Lectura por bloque 
SELECT * FROM <tab>  INTO TABLE <intab> WHERE <cond>. 
SELECT * FROM <tab> APPENDING TABLE <intab> (WHERE <cond>). 
 
Opciones de WHERE  
---- WHERE <campo>... 
BETWEEN <var1> AND <var2>.  Si <campo> está entre <var1> y <var2>. 
 
LIKE <literal enmascarado>.   Si <campo> cumple la máscara. 
Se pueden utilizar los comodines: 
‘_’   como carácter cualquiera. 
‘%’   como una cadena de caracteres. 
 
IN (<var1>, <var2>...).   Si <campo> incluye valores <var1>, <var2>... 
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INSERT 
La sentencia INSERT permite introducir registros sencillos o el contenido de una 
tabla interna en una base de datos SAP. 
INSERT <tab>. 
Grabará en la BDD el registro de cabecera. Por tanto previamente a esta instrucción 
moveremos los valores que queremos introducir sobre el área de trabajo de la tabla. 
Si SY-SUBRC = 0  Registro insertado. 
Si SY-SUBRC > 0  La clave del registro que queríamos insertar ya existía en la 
tabla. 
También es posible introducir datos desde una tabla interna. 
INSERT <tab> FROM TABLE <intab>. 
Si SY-SUBRC = 0 Registros insertados. 
Si existe algún registro en la base de datos con clave igual a algún registro de la tabla 
interna, se producirá un error de ejecución del programa. 
 
UPDATE 

La sentencia UPDATE permite modificar el contenido de uno o varios registros. 
UPDATE <tab>. 
Modifica el registro de la base de datos que está especificado en el registro de 
cabecera. 
Si queremos modificar el contenido de más de un registro a la vez: 
UPDATE <tab> SET <campo> = <valor> WHERE <cond>. 
Con este UPDATE, todos los registros que cumplan <cond> modificarán el contenido 
del <campo> por <valor>. 
También es posible utilizar la cláusula SET con: 
<campo> = <campo> + <valor> o 
<campo> = <campo> - <valor> 
Es posible modificar registros desde una tabla interna: 
UPDATE <tab> FROM TABLE <intab>. 
Si el sistema no puede actualizar un registro, el proceso no finalizará sino que 
continuará con el siguiente registro. 
Si SY-SUBRC = 0 Todos los registros modificados. 
Si SY-SUBRC = 4 No todos los registros han sido modificados. 
En SY-DBCNT Tendremos la cantidad de registros modificados. 
 
MODIFY 
La sentencia MODIFY se utilizará cuando no estemos seguros si utilizar un INSERT o 
un UPDATE. Es decir, cuando no sepamos con certeza si un registro existe o no, para 
modificarlo o añadirlo. 
MODIFY <tab>. 
MODIFY <tab> FROM TABLE <intab>. 
En caso de que sepamos si existe o no un registro, por eficacia utilizaremos INSERTs 
o UPDATEs. 
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DELETE 
Para realizar borrados de datos se aplica la sentencia DELETE. 
DELETE <tab>. 
Borrará el registro que especifiquemos en el área de trabajo. 
Para borrar más de un registro (todos los que cumplan una cierta condición). 
DELETE FROM<tab> WHERE <cond>. 
Podemos borrar de BDD todos los registros de una tabla interna. 
DELETE FROM <tab> FROM TABLE <intab>. 
Si SY-SUBRC = 0   Todos los registros han sido borrados. 
Si SY-SUBRC = 4   No todos los registros han sido borrados. 
En SY-DBCNT  Tendremos la cantidad de registros borrados. 


